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REGULARIZAÇÃO E PAVIMENTAÇÃO
DAS CALÇADAS EXISTENTES

MINI QUADRA DE
BASQUETE

TRAVESSIA ELEVADA
TRAFFIC CALMING

ÁREA DE CONVIVÊNCIA
COM MESAS DE JOGOS
DE TABULEIRO

TRAVESSIA ELEVADA
TRAFFIC CALMING

PONTE SOBRE O RIO
CONEXAO VIÁRIA
COMUNIDADE SANTA CLARA

CICLOVIA / VIA PARA
LIMPEZA DO RIO

ÁREA DE CONVIVÊNCIA
COM MESAS DE JOGOS
DE TABULEIRO

BICICLETÁRIO EM
AÇO GALVANIZADO

BANCO

CANAL CANALIZADO

MAPA DE ARTICULAÇÃO

FORRAÇÕES

SINALIZAÇÃO TAVESSIAS EM FAIXA 50X400cm EM ADESIVO TERMOPLÁSTICO

LEGENDA GERAL  

FORRAÇÃO ARBUSTIVA HEMIGRAPHIS/HERA ROXA (Hemigraphis alternata) PARA GOLAS 

EQUIPAMENTOS/MOBILIÁRIO EM CONCRETO

MESA COM TABULEIRO 80cm COM QUATRO BANCOS EM CONCRETO NEOREX OU SIMILAR

ILUMINAÇÃO

POSTE DEPOLIESTER  h=4.50m COM LUMINÁRIA LED

PAVIMENTAÇÃO

TENTO EM CONCRETO PARA SEPARAÇÃO DE PISOS

MEIO FIO EM CONCRETO PRÉ-MOLDADO COM SARJETA

GOLA Ø 100cm PARA ÁRVORES CONSIDERAR PLANTIO DE HEMIGRAPHIS/HERA ROXA

PAPELEIRA PARA LIXO 50 LITROS PADRÃO FIXADA NOS POSTES

BLOCO INTERTRAVADO DE CONCRETO NA COR GRAFITE CARROÇAVEL - h=8cm 

PISO DE ALERTA PODOTÁTIL CIMENTÍCIO EM PLACAS 25X25cm NA COR GRAFITE 

GOLA 80 X 120cm PARA ÁRVORES CONSIDERAR PLANTIO DE HEMIGRAPHIS/HERA ROXA

ÁRVORES 

PAVIMENTAÇÃO EM ASFALTO

MEIO FIO EM CONCRETO PRÉ-MOLDADO SEM SARJETA PARA RAMPAS E ESTACIONAMENTOS

FORRAÇÃO ARBUSTIVA VEDÉLIA (sphagneticola trilobata)

GRAMA GRAMA ESMERALDA (Zoysia japonica)

BANCO LINEAR EM BLOCO DE CONCRETO 9X19X39cm COM EMBOÇO L=50cm

CONJUNTO 03 BICICLETÁRIOS EM TUBO DE AÇO GALVANIZADO DIAM. 57,2mm

BLOCO INTERTRAVADO DE CONCRETO COR VERMELHO PASSEIO- h=6cm

PAVIMENTAÇÃO EM CONCRETO ARMADO (RAMPAS TRAFFIC CALMING)

POSTE DE POLIESTER  h=9.00m COM 4 REFLETORES LED DIRECIONADOS 

BANCO PUFF 60 60x40cm NEOREX OU SIMILAR

CICLOVIA COMPARTILHADA COM PEDESTRE CONCRETO PIGMENTADO VERMELHO COM 
MARCAÇÃO NA COR LARANJA

PISO EM CONCRETO PARA QUADRA DE ESPORTES COM PINTURA ESPECIAL PARA QUADRAS
CORES AZUL E LARANJA COM MARCAÇÃO EM FAIXAS DE 5cm NA COR BRANCA

BASQUETE

ÁREA PARA QUADRA DE VÔLEI, ESP. 30cmVÔLEI

MINI QADRA PISO EM CONCRETO PARA QUADRA DE ESPORTES COM MARCAÇÃO EM FAIXA DE 5 cm
5cm NA COR BRANCA

PISO EMBORRACHADO PARA PLAYGROUND PLACAS 50X50cm ESP=8cm NA COR VERDE

PISO EM CONCRETO ARMADO PARA PASSEIO COM JUNTA SECA A CADA 250cm

PERGOLADO EM MADEIRA IPÊ 480X886cm 

ALAMBRADO PARA MINI UQDRA E MINI QUADRA DE BASQUETE h=1,20m EM TUBOS 2" 
E TELA DE ARAME GALVANIZADO REVESTIDO EM PVC, COR VERDE, MALHA 50 FIO 12BWG 

ALAMBRADO QUADRA DE VÔLEI DE PRAIA h=6m EM TUBOS 2" 
E TELA DE ARAME GALVANIZADO REVESTIDO EM PVC, COR VERDE, MALHA 50 FIO 12BWG 

BRINQUEDOS
GANGORRA DUPLA EM EUCALIPTO

BALANÇO DUPLO EM EUCALIPTO

ESCORREGA EM EUCALIPTO PEQUENO

 CASA DO TARZAN ABERTA EM EUCALIPTO

EQUIPAMENTOS DE GINÁSTICA 

PRESSÃO DE PERNAS

ROTAÇÃO DUPLA DIAGONAL

ALONGADOR

REMADA SENTADA

ROTAÇÃO VERTICAL TRIPLA

SIMULADOR DE CAMINHADA

MULTI-EXERCITADOR

ESQUI

ESTAÇÃO ACADEMIA AO AR LIVRE EM AÇO INOX

ESCALADA EM EUCALIPTO COM GARRAS

BANCO LINEAR EM BLOCOS DE CONCRETO 9X19X39cm EMBOÇADO COM

MINI-RAMPA DUPLA SIMPLES EM CONCRETO 2.40 x 2.80 H=40cm

SKATE PARK 

CONJUNTO DE RAMPAS EM CONCRETO H=60cm

MINI-RAMPA SIMPLES EM CONCRETO 4.40 x 2.80 H=40cm

CORRIMÃO EM BARRA QUADRADA DE 10cm PINTURA ELETROSTÁTICA PRETA

ARESTAS METÁLICAS H=35cm

TREPADEIRA TRÊS MARIAS (Bougainvillea glabra Choisy) MUDAS PARA GOLAS PERGOLADO

ÁRVORE EXISTENTE

ÁRVORES DE PORTE MEDIO PROPOSTAS (ESPECIES NATIVAS)

PALMEIRA PROPOSTA (ESPECIE NATIVA)

POSTE EXISTENTE

BRAÇO COM PROJEÇÃO COM LUMINARIA EM LED PARA FIXAÇÃO EM POSTES EXISTENTES

MESA DE PING PONG 152X274cm

MESA PARA FUTMESA 175X275cm

QUIOSQUE EM ESTRUTURA METÁLICA E FECHAMENTO EM CHAPA PERFURADA DE AÇO

ARANDELA TIPO TARTARUGA FIXADAS NO PILARES DO PERGOLADO

CINTA EM CONCRETO DE BORDO15X60cm PARA CONTENÇÃO DE ATERRO DO NIVELAMENTO

PONTE EM CONCRETO PROJETADA

NOTAS:
2 - AS COTAS FORAM RETIRADAS DO LEVANTAMENTO TOPOGRÁFICO
1 - COTAS EM METRO E DIÂMETROS EM MILIMETRO.

1363 x 594 mm
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